
 

 

Guía de clubs de 
l’ App FCAgility 

 
 
 
 
 



 

Contenido 
Requeriments de l’ aplicació: ......................................................................................................................... 3 

Accés a l’ aplicació ........................................................................................................................................... 3 

Menú Perfil ......................................................................................................................................................... 4 

Canviar contrasenya .................................................................................................................................... 4 

Menú Proves ...................................................................................................................................................... 5 

Modificar inscripcions dels membres del club a les proves ............................................................... 5 

Proves en les quals som el club organitzador ....................................................................................... 7 

Gestionar inscripcions de tots els clubs ................................................................................................. 8 

Veure el llistat de tècnica i delegats associats a la nostra prova ...................................................... 8 

Accedir a les propietats de la prova ....................................................................................................... 9 

Accés al live de la prova .......................................................................................................................... 10 

Funcionament de una prova........................................................................................................................ 11 

1) Afegir els mesuraments restants .................................................................................................. 11 

2) Organitzar l’ ordre de sortida de la manega ............................................................................. 11 

3) Imprimir les fulles d’ ajudant de jutge i ordre de sortida ....................................................... 14 

4) Introduir les dades de la pista, TRS i TRM ................................................................................ 14 

5) Començar a introduir els resultats ............................................................................................. 16 

6) Imprimir resultats ............................................................................................................................ 19 

 

 
 
 
 



 

 

 

 

 
 
 

 

Requeriments de l’ aplicació: 
 

 Connexió a internet 
 Sistema d’ entrades de dades (Ordinador, tableta, mòbil ...) amb una versió de java 

disponible (es pot descarregar a https://www.java.com/es/download/). Per a la versió d’ 
escriptori es aconsellable utilitzar l ‘ explorador google chrome 

 

Accés a l’ aplicació 
 

Per accedir a l’ aplicació s’ haurà de entrar a un explorador a la direcció https://app.fcagility.cat/ 
i accedir amb les dades d’ accés. 

 

Addicionalment hi haurà una direcció per tal de que el s club interactuïn amb l’ aplicació sense 
afectar a les dades reals de la temporada: https://dev.fcagility.cat    

 

Si no hi heu entrat abans us enviarà directament a la pantalla d’ inici com a usuari sense gos, 
des de aquí podeu fer click a dalt a la dreta però connectar-vos com a federat (Identificar-me) 

 

 



 

 

 

Si es la primera vegada que accedim o em oblidat la contrasenya s´ha de clicar al link ‘Heu 
oblidat la vostra contrasenya?’ i seguir les indicacions del correu que us arribarà al email del 
club 

 

Menú Perfil 
Canviar contrasenya 
 

Si voleu canviar la contrasenya es pot fer accedint al link de la pantalla principal tal i com s´ha 
definit en el pas anterior o be accedir al menú personal i escollir la opció adient 

 

 



 

Menú Proves 
Modificar inscripcions dels membres del club a les proves 
 

Dintre del menú Proves es pot accedir a qualsevol prova per ficar o treure inscripcions de la 
mateixa fent clic a l ‘ imatge  

 

 

 

 

S’ hauran de definir: 

 Els delegats per cada divisió 
 El/s tècnic/s assignats a la prova 
 Si escau modificar les inscripcions realitzades pels usuaris individualment  



 

Una vegada que estiguin tots els canvis de delegats i tècnics fer clic sobre el botó ‘Desar’ 

 

Per ficar o treure un agilitista que no estigui inscrit farem clic al botó  

En aquesta nova pantalla marcar o desmarcar els canvis desitjats i clickar ‘Desar’ per confirmar 
els canvis o Cancel.lar per ignorar-los 

 

 

 

Si es necesita buscar un gos o agilitista es pot fer servir la casella de ‘Cercar’ per delimitar un 
nom de persona i/o gos 

 



 

 

També es pot utilitzar la opció esborrar                per esborrar la inscripció d ‘un gos 

 

 

 

Proves en les quals som el club organitzador 
 

En cas de que la prova estigui organitzada per el nostre club hi apareixeran més opcions a 
escollir 

 

 

 



 

          Gestionar les inscripcions del nostre club 

 

           Gestionar les inscripcions de tots els clubs  

 

           Accedir al live de la prova (desenvolupament de la prova) 

 

           Veure el llistat de tècnics i delegats d’ aquesta prova 

 

           Accedir a les propietats de la prova (horaris, jutges assignats ...) 

 

Gestionar inscripcions de tots els clubs 
 

Si necessitem afegir o treure qualsevol agilitista aliè al nostre club es farà des de el botó de 
gestionar les inscripcions de tots els club         ,funcionarà com la pantalla d’ inscripcions 
pròpies ja esmentada 

 

 

 

Veure el llistat de tècnica i delegats associats a la nostra prova 
 

Si volem veure el llistat de tècnics i delegats es pot fer des de el botó de llistat de tècnics  



 

 

Accedir a les propietats de la prova 
 

Des de el botó d’ editar les propietats de la prova          es pot accedir a la ventana on ficar els 
atributs de la prova: 

 

 Ubicació (En cas de deixar el camp en blanc, es mostrarà l'adreça del club organitzador) 
 Informació de contacte (En cas de deixar el camp en blanc, es mostraran les dades de 

contacte del club organitzador) 
 Observacions: Si es cau es pot definir qualsevol informació addicional que es vulgui (hi haurà 

servei de bar, incidències que pugui haver ,...) 
 Imatge: per definir qualsevol imatge d’ interès (com per exemple la ubicació de les diferents 

pistes, zona d’ aparcament ...) 
 Tríptic (per pujar el document del tríptic) 

 



   Accés al live de la prova 
 

 Si l’ usuari es gestor de club: 

Quan comenci la prova es pot accedir al live de la mateixa clicant al botó live         . 

 Si l’ usuari es assistent de prova: 

 

Des de 8 hores de començament de la prova i fins a 8 hores després de l’ hora de finalització 
de la prova es podrà accedir des de el hipervincle ‘Live’ a dalt de tot.  

 

 

 Varis usuaris poden accedir al live al mateix moment sense problemes.  

Per tal de que un usuari pugui connectar-se amb el seu propi usuari ha de tenir activat el rol de 
‘assistent de prova’, aquest perfil s’ ha de reclamar al administrador. Un assistent de prova tan 
sols pot accedir al live de la prova del seu propi club  

 

S’ obrirà una segona pestanya al explorador amb el live, però sortir tan sols s’ ha de tancar, es 
pot seguir operant la edició de inscripcions per fora del live sense necessitar de tancar aquest  

 

 



 

Funcionament de una prova 
 

L’ ordre en que se ha de fer tota la operativa de una prova des de el live es el següent: 

 

1) Afegir els mesuraments restants 
 

Des de el menú ‘Pendent mesurar’ es poden afegir els mesuraments que falten i es facin a la 
prova (no cal omplir tots ja que aquí apareixen tots els equips que no hagin estats mesurats 
fins ara, estiguin o no inscrits a la prova, però si ho estan no apareixeran fins que se li assigni 
una categoria adient   

 

 

 

Important, si us equivoqueu al seleccionar la categoria ja no es podrà corregir, haureu de 
preguntar a l ‘administrador per que ho canvií 

2) Organitzar l’ ordre de sortida de la manega 
 

Des de el menú que pertoqui de la divisió que procedeixi s´ha de escollir la manega que es vagi 
a competir en primer lloc (Tipus A o B, Jumping o Agility) una vagada allà escollir la opció del 
menú ‘ordre de sortida’ 



 

 

 

 

Aquí s’ han de definir varies coses: 

 Definir si l ‘ ordre es des de XS a XL o a l’ inrevés (això es tan sols per que pugui 
calcular si hi ha guies que saltin amb més d’ un gos i no tenen temps entre l’un i l’ altre) 

 Generar l ‘ordre de sortida, si es la primera manega s’ ha de escollir la opció ‘Aleatori’ 
de la llista i després clicar el botó ‘generar ordre’, si es la segona manega escollir 
‘Ordre invers’ de l’ anterior manega (excepció, a Iniciació escollir igual ordre de la 
anterior manega) 

 Arreglar si els guies tenen poc descans entre els recorreguts (per guies amb més d’ un 
gos a la mateixa divisió), es poden moure (seleccionant amb el ratolí i arrastrant cap a 
baix o cap a dalt sense sortir de la categoria) els gossos de un mateix guia, aquest 
gossos apareixen en vermell si tenen menys gossos dels estipulats entre dos 
recorreguts del mateix guia, per exemple: 



 

En aquest cas el guia te mes d’ un gos i tan sols te dos gossos entre els seus recorreguts, 
apareixen ressaltats en vermell 

 

 

Arrastrem amb el ratolí el gos ‘MIA’ De la posició 19 a la 9 i ja deixen d’ estar en vermell 

 

 

Si es impossible donar els suficients gossos entre els recorreguts del mateix guia romandran en 
vermell però no donarà mes problema a la prova, per exemple: 

 

 

 



 

El guia te dos gossos però a la categoria no hi ha suficients gossos per donar-li descans sense 
sortir de la categoria Toy 

 

 

3) Imprimir les fulles d’ ajudant de jutge i ordre de sortida 
 

S’ han de imprimir des de la mateixa pagina on estem obligatòriament les fulles d’ ajudant de 
jutge (botó ‘Full ajudant de jutge’) i opcionalment, si el necessita el comissari de participants, 
un ordre de sortida (botó Imprimir’), això genera un PDF que es pot imprimir per impressora 
(des de el mateix navegador)  

 

4) Introduir les dades de la pista, TRS i TRM 
 

Des de la pestanya ‘configuració’ introduir totes les dades necessàries per la divisió en la que 
estiguem, les dades necessàries son totes aquestes que tenen un espai per escriure i les ha de 
donar el jutge, per exemple: 

 

 

 

 

 

 

 

 



En aquest cas tan sols es necessari introduir la longitud de la pista  

  

 

En aquet cas es necessari introduir els metres de la pista i el TRM per cada divisió (sempre, 
com s’ indica en metres/segon, si el jutge ens ho dona en segons hem de dividir els metres per 
aquest segons, per exemple si el recorregut es de 190 metres y el jutge diu que s’ ha de fer en 
48 segons  190 / 48 = 3,958 que es el nombre que hem d’ introduir) 

 

Al introduir la velocitat de TRS o TRM por passar que es passi la velocitat màxima 
determinada, en aquest cas s’ ha de dir al jutge de la prova per que ho corregeixi 



 

 

Després s’ ha de acceptar aquest a canvis clicant al botó Actualitzar manega’ 

5) Començar a introduir els resultats 
 

Des de la pestanya de resultats fer clic al botó d’ editar del primer participant d’ acord amb la 
categoria que s’hagi decidit 

 

 

 

Així s’ obrirà una nova ventana on podem introduir les dades, aquí es poden veure també els 
següents gossos i els canvis de categoria, gossos actuals per categoria i total de divisió  



 

 

Per ficar les dades introduir el temps, faltes, refusades, si ha sigut eliminat o esta no presentat 
no es necessari introduir res d’ això, tan sols marcar la opció que esdevingui: 

 

Gos Eliminat 

 

 

Gos no presentat  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gos amb temps i penalitzacions  

 

 



Una vegada que s’ hagi informat donar al botó ‘Seguent’ per informar al següent participant, al 
finalitza cap gos ha de tenir la etiqueta ‘Pendent’ 

 

En aquest cas ens hem deixat un participant sense informar 

 

 

Si esteu a un ordinador central i voleu actualitzar les dades al moment podeu fer click a l’ icona 
de refresc a dalt       així s’ actualitzaran les ultimes dades introduïdes a pista  

 

6) Imprimir resultats 
 

S’ han de imprimir els resultats de la classificació individual en paper per donar-li al jutge, per 
això escollim a la pestanya principal ‘Final Individual’ i després cliquem al botó ‘imprimir’ 

 

 

 

  



 

S’ obrirà una pagina web nova on es podrà imprimir la classificació (això ja no es part de la 
pròpia app, cada explorador ho fa de una manera distinta, a google Chrome es fa amb els 3 
botonets d’ a dalt 

 

 

 

Com sempre s’ haurà de donar les impressions de les classificacions al jutge juntament amb les 
fulles manuscrites de l’ ajudant de jutge 

 

La classificació per equips no es calcula automàticament, una vegada acabada la divisió s’ ha de 
clicar al boto de recalcular classificació per tal de que es mostrin els resultats (aques boto esta 
a la pestanya de classificació individual i per equips, el seu funcionament es el mateix)  

 

 


